            Применение метода моделирования на уроках биологии.
Я представляю Вам свой мастер класс, как сделать сложное простым, а это можно сделать, при помощи применения метода моделирования на уроках биологии. 
Цель моего мастер класса поделиться опытом применения метода моделирования на своих уроках биологии. 
Можно сказать пока ребенок не пропустит полученную информацию «через себя» в виде представленного объекта, он её не воспримет на должном уровне.
С какими проблемами мы сталкиваемся на своих уроках:
· отсутствие у учащихся внутренней мотивации к учебной деятельности; 

· ребенок не может применить теорию на практике;

      -    ребенок испытывает страх перед практической деятельностью.

Как же решить эти проблемы?

Для создания ситуации успеха на уроке биологии могут быть использованы различные педагогические технологии, и большое значение среди них занимает технология моделирования.
 Использовать метод моделирования можно на уроках и как средство достижения метапредметных результатов. 
Итак в основе моделирования лежит модель. 
Модель - материальный или воображаемый объект, замещающий оригинал, сохраняя только некоторые важные его свойства. Модель - выступает как «инструмент» совместной деятельности учащихся и учителя.
Моделирование - построение и изучение моделей реально существующих предметов, процессов или явлений с целью получения объяснений этих явлений
Элементы моделирования: Субъект (Кто исследует? - ученик), Объект (что

исследуется - молекула белка), Модель - продукт (результат) деятельности  ученика.
Все модели можно разбить на 3 вида: модели предметные (материальные), модели информационные (знаковые) и игровые.
Я применяю на своих уроках модели предметные и игровые, но предметное использую больше в 5 – 7 классах.
Приведу конкретные примеры использования и построения моделей на своих уроках.
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В качестве материалов для создания предметных моделей используются: цветная бумага, клей, картон, пластилин, нитки, скотч, проволока и др. 
С ребятами мы моделировали растительную и животную клетки, грибы – шляпочные, плесневые, вирусы. 
Кроме предметных моделей можно использовать знаковое моделирование. Работа со схемами, таблицами, текстами.
Игра является средством интеллектуального развития, так как в процессе игры активизируются разнообразные умственные процессы. Чтобы понять замысел, усвоить игровые действия и правила, нужно активно выслушать и осмыслить объяснение учителя. 
 «Минусы»:

1. Часто случается, что ребята в своей работе не укладываются в отведенный отрезок времени;

2. Ребята невнимательно читают инструкции, причем стремятся как можно быстрее приступить к практике, мало времени уделяя теории;

3. Данный метод требует от учителя длительной подготовки и подбора материалов.

Несмотря на все минусы, этот метод даёт больше плюсов, а занимаясь этим вопросом больше и оттачивая свое мастерство, я уверена, что все минусы в конце концов сойдут на нет. 
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